EEM 332 - Mikroislemciler

Deney Numarasi: 4 .
Deney Adi: Aritmetik ve Mantik Islemleri 1

On Calisma

Asagidaki sorular1 yanitlaymiz. Calismasinin fazladan bir kopyasim yanimizda getiriniz. On
calismalar laboratuvar saatinin basinda toplanacaktir.

Cl. AX ve BX yazmaglarimin igeriklerinin birbirleriyle degistirilmesi istenmektedir. Bu
islemi sadece MOV komutunu ve AX, BX ve CX yazmaclarini kullanarak gerceklestiriniz.
C2.  Ayniislemi sadece bir komut kullanarak ger¢eklestirebilir misiniz? Belirtiniz.
(3. DS:300 ve DS:400 hafiza yerlerindeki 16-bitlik degerlerinin yerlerinin birbirleriyle
degistirilmesi istenmektedir. Bu islem hangi ii¢ komut satirin1 kullanarak gerceklestirilebilir?
Belirtiniz. (ipucu: komutlardan birisi XCHG’dir)
C4. “ADD AX,1”ve “INC AX” komutlar1 arasindaki farklar nelerdir?
C5. LEA komutu ne i¢in kullanilir? “LEA AX, [BX]” ve “MOV AX, [BX]” komutlar

arasinda fark var midir, varsa bu farklari nedir?
C6. “ADC AX, BX” komutu ne islemi yapar? Asagidaki iki kosula gore yanitlayiniz.

a. elde bayragi (carry flag) 1.

b. elde bayragi (carry flag) 0.
C7. “NEG BX” komutu ¢alistirildiginda hangi degisiklikler gézlenir?
C8.  Asagida verilen islemin gergeklesmesi i¢in gereken g¢evirici (assembly) komutlarini
belirtiniz:

7Z=A+B*(C-D)

Not: A, B, C, D ve Z degiskenleri DS :500 hafiza adresinden baslayarak, belirtilen

sirayla saklanan 8-bitlik degerlerdir.

C9. AL=20H
CL=80H
MUL CL ..., - AX=1000 “dir.
Ancak IMUL CL ............. - AX=F000 olmaktadir.

Bunun nedenini agiklayiniz. Her iki komutta bayraklarin durumlarini belirtiniz.
C10. AX=0040 ve BX=0041 iken asagidaki islemleri ger¢eklestirmek icin gereken ¢evirici
kodlarmi yaziniz.

a. AX ve BX yazmaglarinda saklanan degerleri sadece kaydirma (shift) islevlerini
kullanarak 2’ye boliiniiz.
AX ve BX yazmaglarinda saklanan degerleri sadece kaydirma islevlerini
kullanarak 2’yle ¢arpiniz.
AX ve BX yazmagclarinin yeni degerlerini karsilastiriniz ve elde (carry) ve sifir
(zero) bayraklarini kontrol ediniz.
AX yazmacindaki degeri arttiriniz (increase) ve AX ve BX yazmagclarinin yeni
degerlerini karsilastiriniz ve elde (carry) ve sifir (zero) bayraklarini kontrol
ediniz.
AX ve BX yazmagclarinin degerlerini birbirleriyle degistiriniz (exchange) ve
AX ve BX yazmagclarinin yeni degerlerini karsilastiriniz ve elde (carry) ve sifir
(zero) bayraklarini kontrol ediniz.



b. AX yazmacina -16 degerini giriniz ve sadece kaydirma islevlerini kullanarak 2
’ye boliiniiz.

Deneysel Calisma
Asagidaki sorularda istenilen islemleri gerceklestirip gerekli hafiza birimlerini ve yazmaglari
kontrol ederek 6n ¢alismada gerceklestirdiginiz ¢alismalarin dogrulugunu kontrol ediniz.

L1. C1 sorusunda yazdiginiz kodlar1 ¢evirip galistiriniz.

L2. €2 sorusunda yazdigimiz kodu ¢evirip ¢alistiriniz.

L3. €3 sorusunda yazdiginiz kodlar1 ¢evirip ¢alistiriniz..

L4. (4 sorusuna verdiginiz yanit1 her iki komutu da calistirarak ve yazmag igeriklerindeki
degisiklikler inceleyerek dogrulayiniz.

L5.  “LEA AX, BX” komutunu galistirimiz ve sonuglar1 gozlemleyiniz ve nedenlerini
aciklayiniz.

L6. €6 sorusuna verdiginiz yanitin dogrulugunu elde bayragmnin degerini degistirerek
verilen komutu ¢alistirip kontrol ediniz.

L7. BX yazmcacma 0045h degerini yiikleyiniz. Isaret bayragini (sign flag) pozitif olarak
ayarlaymiz. NEG BX komutunu ¢evirip (assemble), izleyiniz (trace).

a. BX yazmacinda tutulan yeni deger nedir?
b. Komut ¢alistirildiktan sonra isaret bayraginin durumu nedir?

L8. C8 sorusunda yazmis oldugunuz program pargacigini cevirip (assemble) izleyiniz
(trace). (Not: Komutlari ¢alistirmadan dnce gerekli hafiza birimlerine A, B, C ve D
degiskenleri i¢in istediginiz degerleri yiikleyiniz.)

L9.  Yazmaglarn igeriklerini C9°da verilen sekilde ayarlayiniz ve“MUL CL” ile “IMUL
CL” komutlarini calistirarak AX ve bayrak yazmaglarinin iceriklerini gozlemleyiniz.

L10. Asagida verilen komutlar1 ¢eviriniz (assemble) ve izleme (trace) komutuyla tek tek
calistirimiz. Her komutu calistirdiktan sonra bayrak yazmaci tizerindeki (sadece elde,
tagsma, sifir ve isaret bayraklarl) degisiklikleri not ediniz ve bu degisikliklerin
nedenlerini aciklayiniz.

MOV AL, FF
ADD AL, 1
MOV AL, 7F
ADD AL, 1
MOV AL, 80
ADD AL, 1
MOV AL, FF
INC AL

MOV AL, 80
INC AL

L11. Asagdaki komutlann izleyerek (trace) AX ve BX yazmaglarindaki degisimleri
inceleyiniz.
[k degerler: AX=AA77 BX=C3C3

AND AX, BX
NOT AX
AND AL, BH
NOT BX

OR BX, AX



L12.

L13.

L14.

LI15.

NOT AH
OR BL, AH
XOR AX, BX
NOT BX
XOR BH, AH

Asagida verilen islemleri gerceklestirmek i¢in gereken gevirici (assembly) komutlarini
yaziniz

a. AX yazmacina “4” sayisint ASCII kodu olarak giriniz ve bu degeri mantik
islemleri ile ikilik (binary) sisteme c¢eviriniz (yapist gere§i DEBUG sonucu
16’11k tabanda gosterecektir).

b. AX yazmacia “48” sayisint ASCII kodu olarak giriniz ve bu degeri mantik
islemleri ile agilmis ikilik (unpacked binary) sisteme ¢eviriniz.
c. BX yazmacina “48” sayisini ASCII kodu olarak giriniz ve bu degeri mantik

islemleri ile agilmamus ikilik (packed binary) sisteme ¢eviriniz.
d. AX yazmacma 0038h degerini yiikleyiniz ve bunu ASCII koduna ¢eviriniz.
Sonucu istediginiz bir yazmagta gosterebilirsiniz.

(10 sorusunda yazdiginiz kodlari ¢aligtiriniz ve programinizin dogrulugunu kontrol
ediniz.

Asagidaki islemleri gerceklestirmek icin gereken ¢evirici (assembly) komutlarim
yaziniz

a. AL ve AH yazmagclarinin igeriklerini dondiirme (rotate) islevlerini kullanarak
birbirleriyle degistiriniz.
b. AL ve AH yazmaglarinin igeriklerini dondiirme (rotate) islevlerini ve bunlarin

elde (carry) ve mantik (logic) 6zelliklerini kullanarak birbirleriyle degistiriniz.

AL=66h ve BL=48h iken asagidaki komutun ¢alistirilmasiyla olusacak sonug¢ nedir?
ADD AL,BL

AL ve BL yazmaglarindaki degerlerin toplamimin gercek degerini AX yazmacina

yiikleyen ¢evirici kodunu yaziniz. Bunun i¢in ¢evirici dilindeki CBW komutunu

kullanininiz.



